PROGRAMACION MATEMATICAS

1° BACHILLERATO.

MATEMATICAS |

Blogue 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
Criterios de evaluacion .Estandares de aprendizaje
evaluables

1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema.
1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los
datos, condiciones, hipotesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).
2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.
2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.
2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.
3. Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas relativos a contenidos algebraicos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
3.1. Utiliza diferentes métodos de demostracion en funcién del contexto matematico.
3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracién (estructura, método, lenguaje y simbolos,
pasos clave, etc.).

4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas surgidas en
la resolucion de un problema o en una demostracion, con el rigor y la precision adecuados.

4.1. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la
situacion.

4.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

4.3. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema, situacion a

resolver o propiedad o teorema a demostrar, tanto en la busqueda de resultados como para la

mejora de la eficacia en la comunicacion de las ideas mateméticas.

5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.
5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboracién de una investigacién matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipétesis, metodologia,
resultados, conclusiones, etc.
5.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en
gue se desarrolla y el problema de investigacion planteado.
5.3. Profundiza en la resolucién de algunos problemas, planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.

6. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matemaéticas, a partir de:
a) la resolucién de un problema y la profundizacioén posterior;
b) la generalizacion de propiedades y leyes matematicas;
¢) la profundizacion en algn momento de la historia de las matematicas; concretando todo ello en
contextos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.
6.1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numéricos, algebraicos,
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geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.
6.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matemaéticas (la
historia de la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; tecnologias y
matematicas, ciencias experimentales y matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre
contextos matematicos (numéricos y geométricos, geométricos y funcionales, geométricos y
probabilisticos, discretos y continuos, finitos e infinitos, etc.).
7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el rigor
y la precisién adecuados.
7.1. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.
7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos mateméticos adecuados al contexto del
problema de investigacion.
7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.
7.4. Emplea las herramientas tecnologicas adecuadas al tipo de problema de investigacion.
7.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.
7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de:
a) resolucion del problema de investigacion;
b) consecucién de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de la investigacion;
analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones personales
sobre la experiencia.

8. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones de la realidad.
8.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.
8.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios.
8.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion
del problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
8.4. Interpreta la solucién matemética del problema en el contexto de la realidad.
8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

9. Valorar la modelizacién matemética como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad para la aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.
10.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.
11.1. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ellas para
situaciones similares futuras.
12.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras;
valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de
ello para situaciones futuras; etc.
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13. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma, realizando calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
13.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de
célculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente. 13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer
informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
13.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
13.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

14. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion lenguaje y simbolos, pasos clave,
etc.).

14.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...),

como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccién de informacion relevante, con

la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusién o difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

14.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso de

aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles

de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora

Blogue 2. Numeros y algebra

Criterios de evaluacion.Estandares de aprendizaje evaluables

1. Utilizar los nimeros reales, sus operaciones y propiedades, para recoger, transformar e
intercambiar informacién, estimando, valorando y representando los resultados en contextos de
resolucién de problemas.
1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (reales y complejos) y los utiliza para representar e
interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.
1.2. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando célculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, calculadora o herramientas informaticas.
1.3. Utiliza la notacion numérica mas adecuada a cada contexto y justifica su idoneidad.
1.4. Obtiene cotas de error y estimaciones en los calculos aproximados que realiza valorando
y justificando la necesidad de estrategias adecuadas para minimizarlas.
1.5. Conoce y aplica el concepto de valor absoluto para calcular distancias y manejar
desigualdades.
1.6. Resuelve problemas en los que intervienen nimeros reales y su representacion e
interpretacion en la recta real.
2. Conocer los niumeros complejos como extensidn de los nimeros reales, utilizandolos para
obtener soluciones de algunas ecuaciones algebraicas.
2.1. Valora los numeros complejos como ampliacion del concepto de nimeros reales y los
utiliza para obtener la solucion de ecuaciones de segundo grado con coeficientes reales sin
solucion real.
2.2. Opera con numeros complejos, los representa graficamente, y utiliza la férmula de Moivre
en el caso de las potencias.
3. Valorar las aplicaciones del numero “e” y de los logaritmos utilizando sus propiedades en la
resolucion de problemas extraidos de contextos reales.
3.1. Aplica correctamente las propiedades para calcular logaritmos sencillos en funcién de
otros conocidos.
3.2. Resuelve problemas asociados a fendmenos fisicos, biolégicos o econémicos mediante
el uso de logaritmos y sus propiedades.
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4. Analizar, representar y resolver problemas planteados en contextos reales, utilizando recursos

algebraicos (ecuaciones, inecuaciones y sistemas) e interpretando criticamente los resultados.
4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real,
estudia y clasifica un sistema de ecuaciones lineales planteado (como maximo de tres
ecuaciones y tres incégnitas), lo resuelve, mediante el método de Gauss, en los casos que
sea posible, y lo aplica para resolver problemas.
4.2. Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolucidn de ecuaciones
(algebraicas y no algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los
resultados en el contexto del problema.

Blogue 3. Analisis

Criterios de evaluacion .Estandares de aprendizaje
evaluables.

1. Identificar funciones elementales, dadas a través de enunciados, tablas o expresiones
algebraicas, que describan una situacion real, y analizar, cualitativa y cuantitativamente, sus
propiedades, para representarlas graficamente y extraer informacién practica que ayude a
interpretar el fenémeno del que se derivan.
1.1. Reconoce analitica y graficamente las funciones reales de variable real elementales.
1.2. Selecciona de manera adecuada y razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y
reconoce e identifica los errores de interpretacion derivados de una mala eleccién.
1.3. Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones, comprobando los
resultados con la ayuda de medios tecnolégicos en actividades abstractas y problemas
contextualizados.
1.4. Extrae e identifica informaciones derivadas del estudio y andlisis de funciones en
contextos reales.

2. Utilizar los conceptos de limite y continuidad de una funcién aplicandolos en el calculo de

limites y el estudio de la continuidad de una funcién en un punto o un intervalo.
2.1. Comprende el concepto de limite, realiza las operaciones elementales de célculo de los
mismos, y aplica los procesos para resolver indeterminaciones.
2.2. Determina la continuidad de la funcién en un punto a partir del estudio de su limite y del
valor de la funcion, para extraer conclusiones en situaciones reales.
2.3. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcién en un
entorno de los puntos de discontinuidad.

3. Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto, su interpretacién geométrica y el
célculo de derivadas al estudio de fendmenos naturales, sociales o tecnoldgicos y a la resolucion de
problemas geométricos.
3.1. Calcula la derivada de una funcién usando los métodos adecuados y la emplea para
estudiar situaciones reales y resolver problemas.
3.2. Deriva funciones que son composicion de varias funciones elementales mediante la regla
de la cadena.

3.3. Determina el valor de parametros para que se verifiqguen las condiciones de continuidad y

derivabilidad de una funcién en un punto.

4. Estudiar y representar graficamente funciones obteniendo informacion a partir de sus propiedades

y extrayendo informacién sobre su comportamiento local o global.
4.1. Representa graficamente funciones, después de un estudio completo de sus
caracteristicas mediante las herramientas béasicas del analisis.
4.2, Utiliza medios tecnoldgicos adecuados para representar y analizar el comportamiento
local y global de las funciones.
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Bloque 4. Geometria

Criterios de evaluacion .Estandares de aprendizaje evaluables

1. Reconocer y trabajar con los dngulos en radianes manejando con soltura las razones
trigonométricas de un angulo, de su doble y mitad, asi como las transformaciones trigonométricas
usuales.
1.1. Conoce las razones trigonométricas de un angulo, su doble y mitad, asi como las del
angulo suma y diferencia de otros dos.

2. Utilizar los teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas trigonométricas usuales para
resolver ecuaciones trigonométricas asi como aplicarlas en la resolucion de triangulos directamente
0 como consecuencia de la resolucion de problemas geométricos del mundo natural, geométrico o
tecnoldgico.
2.1. Resuelve problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnoldgico, utilizando
los teoremas del seno, coseno y tangente y las férmulas trigopnométricas usuales.

3. Manejar la operacién del producto escalar y sus consecuencias. Entender los conceptos de base
ortogonal y ortonormal. Distinguir y manejarse con precision en el plano euclideo y en el plano
métrico, utilizando en ambos casos sus herramientas y propiedades.
3.1. Emplea con asiduidad las consecuencias de la definiciéon de producto escalar para
normalizar vectores, calcular el coseno de un angulo, estudiar la ortogonalidad de dos
vectores o la proyeccién de un vector sobre otro.
3.2. Calcula la expresién analitica del producto escalar, del médulo y del coseno del angulo.

4. Interpretar analiticamente distintas situaciones de la geometria plana elemental, obteniendo las
ecuaciones de rectas y utilizarlas, para resolver problemas de incidencia y célculo de angulos y
distancias.

4.1. Calcula distancias, entre puntos y de un punto a una recta, asi como angulos de dos
rectas.

4.2. Obtiene la ecuacion de una recta en sus diversas formas, identificando en cada caso sus

elementos caracteristicos.

4.3. Reconoce y diferencia analiticamente las posiciones relativas de las rectas.

5. Manejar el concepto de lugar geométrico en el plano. Identificar las formas correspondientes a
algunos lugares geométricos usuales, estudiando las ecuaciones reducidas de las conicas y
analizando sus propiedades métricas.
5.1. Conoce el significado de lugar geométrico, identificando los lugares mas usuales en
geometria plana asi como sus caracteristicas.
5.2. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos en las que hay que
seleccionar, estudiar posiciones relativas y realizar intersecciones entre rectas y las distintas
conicas estudiadas.

Blogque 5. Estadistica y Probabilidad

Criterios de evaluacion .Estandares de aprendizaje evaluables

1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales, con variables
discretas o continuas, procedentes de contextos de la vida cotidiana (cientifico, tecnolégico,
industrial, de salud, social, etc.) y obtener los parametros estadisticos mas usuales, mediante los
medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de célculo) y valorando, la dependencia
entre las variables

1.1. Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio

estadistico, con variables discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos méas usuales en variables
bidimensionales.

1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de

una tabla de contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y desviacion tipica).
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1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones
condicionadas y marginales.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el punto
de vista estadistico, calcular parametros y generar graficos estadisticos.

2. Interpretar la posible relacion entre dos variables numéricas y cuantificar la relacion lineal entre
ellas mediante el coeficiente de correlacién, valorando la pertinencia de ajustar una recta de
regresién y, en su caso, la conveniencia de realizar predicciones, evaluando la fiabilidad de las
mismas en un contexto de resolucién de problemas relacionados con fenémenos cientificos.
2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos
variables son o no estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de
puntos.
2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el
célculo e interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.
2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.
2.4. Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresién
mediante el coeficiente de determinacion lineal.

3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con la
estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica informaciones
estadisticas presentes en los medios de comunicacion, la publicidad y otros ambitos, detectando
posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion de los datos como de las conclusiones.

3.1. Describe situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un vocabulario adecuado.
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1° BACHILLERATO

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Criterios de evaluacion y Estandares de aprendizaje evaluables

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema.
1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precisién adecuados.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, conocimientos matematicos necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso seguido.

3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas surgidas en
la resolucion de un problema, con el rigor y la precision adecuados.

3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la
situacion.

3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a

resolver o propiedad o teorema a demostrar.

4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracién de una investigacion
matemaética: problema de investigacién, estado de la cuestion, objetivos, hipétesis,
metodologia, resultados, conclusiones, etc.

4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el problema de investigacion planteado.

5. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matematicas, a partir de:

a) la resolucién de un problema y la profundizacion posterior;

b) la generalizacién de propiedades y leyes matematicas;

¢) la profundizacién en algin momento de la historia de las matematicas; concretando todo ello en

contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.
5.1. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.
5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la
historia de la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias
sociales y matematicas, etc.)

6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el rigor
y la precisién adecuados.

6.1. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.
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6.2. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al contexto del

problema de investigacion.

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema de investigacion,

tanto en la bisqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacién de las

ideas mateméticas.

6.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del

tema de investigacion.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de:

a) resolucion del problema de investigacion;

b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de la investigacion;

analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones personales

sobre la experiencia.

7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

7.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matemético:

identificando del problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los

conocimientos matematicos necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos mateméticos adecuados que permitan la resolucion

de problema o problemas dentro del campo de las mateméticas.

7.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

8. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de
la frustracion, autoanalisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de investigacion, de
matematizacion o de modelizacion) valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo aprendiendo de
ello para situaciones similares futuras.
11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras;
valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de
ello para situaciones futuras; etc.

12. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autébnoma, realizando calculos
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numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

12.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
célculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
12.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnolégicos.

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

13. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos
y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...),

como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con

la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusién o difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados
en el aula.

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso de

aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles

de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2. Nimeros y algebra NUmeros racionales e irracionales.

Criterios de evaluacion y Estandares de aprendizaje evaluables

1. Utilizar los nimeros reales y sus operaciones para presentar e intercambiar informacion,
controlando y ajustando el margen de error exigible en cada situacion, en situaciones de la vida real.
1.1. Reconoce los distintos tipos de numeros reales (racionales e irracionales) y los utiliza
para representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.
1.2. Representa correctamente informacién cuantitativa mediante intervalos de nimeros
reales.
1.3. Compara, ordena, clasifica y representa graficamente, cualquier nimero real.
1.4. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando célculo mental, algoritmos de
lapiz y papel, calculadora o programas informaticos, utilizando la notacion mas adecuada y
controlando el error cuando aproxima.

2. Resolver problemas de capitalizaciéon y amortizacién simple y compuesta utilizando parametros
de aritmética mercantil empleando métodos de calculo o los recursos tecnolégicos mas adecuados.

2.1. Interpreta y contextualiza correctamente parametros de aritmética mercantil para resolver
problemas del ambito de la matemética financiera (capitalizacion y amortizacion simple y
compuesta) mediante los métodos de célculo o recursos tecnolégicos apropiados.

3. Transcribir a lenguaje algebraico o gréfico situaciones relativas a las ciencias sociales y utilizar
técnicas matematicas y herramientas tecnologicas apropiadas para resolver problemas reales,
dando una interpretacion de las soluciones obtenidas en contextos particulares.

3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico para representar situaciones planteadas
en contextos reales.

3.2. Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la utilizaciéon de
ecuaciones o sistemas de ecuaciones.
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3.3. Realiza una interpretacion contextualizada de los resultados obtenidos y los expone con
claridad.

Bloque 3. Analisis.

Criterios de evaluacion y Estandares de aprendizaje evaluables

1. Interpretar y representar graficas de funciones reales teniendo en cuenta sus caracteristicas y su
relacion con fenémenos sociales.

1.1. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o graficamente, y
las relaciona con fenémenos cotidianos, econémicos, sociales y cientificos extrayendo y
replicando modelos.

1.2. Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y escalas
reconociendo e identificando los errores de interpretacion derivados de una mala eleccion,
para realizar representaciones graficas de funciones.

1.3. Estudia e interpreta graficamente las caracteristicas de una funcion comprobando los
resultados con la ayuda de medios tecnolégicos en actividades abstractas y problemas
contextualizados.

2. Interpolar y extrapolar valores de funciones a partir de tablas y conocer la utilidad en casos
reales.

2.1. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacion o extrapolacion a partir de tablas o
datos y los interpreta en un contexto.

3. Calcular limites finitos e infinitos de una funcién en un punto o en el infinito para estimar las
tendencias.

3.1. Calcula limites finitos e infinitos de una funcién en un punto o en el infinito para estimar

las tendencias de una funcion.

3.2. Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcién en problemas de las
ciencias sociales.

4. Conocer el concepto de continuidad y estudiar la continuidad en un punto en funciones
polinémicas, racionales, logaritmicas y exponenciales.

4.1. Examina, analiza y determina la continuidad de la funcién en un punto para extraer
conclusiones en situaciones reales.

5. Conocer e interpretar geométricamente la tasa de variacion media en un intervalo y en un punto
como aproximacion al concepto de derivada y utilizar las reglas de derivacion para obtener la
funcion derivada de funciones sencillas y de sus operaciones.

5.1. Calcula la tasa de variacion media en un intervalo y la tasa de variacién instantanea, las
interpreta geométricamente y las emplea para resolver problemas y situaciones extraidas de
la vida real.

5.2. Aplica las reglas de derivacién para calcular la funcion derivada de una funcién y obtener
la recta tangente a una funcién en un punto dado.

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad Estadistica descriptiva
bidimensional.

Criterios de evaluacion y Estandares de aprendizaje evaluables

1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales, con variables
discretas o continuas, procedentes de contextos relacionados con la economia y otros fenédmenos
sociales y obtener los pardmetros estadisticos mas usuales mediante los medios mas adecuados
(l&piz y papel, calculadora, hoja de calculo) y valorando la dependencia entre las variables.

1.1. Elabora e interpreta tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un
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estudio estadistico, con variables discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables
bidimensionales para aplicarlos en situaciones de la vida real.

1.3. Halla las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de
una tabla de contingencia, asi como sus parametros para aplicarlos en situaciones de la vida
real.

1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no estadisticamente dependientes a partir de
sus distribuciones condicionadas y marginales para poder formular conjeturas.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnol6gicos para organizar y analizar datos desde el punto
de vista estadistico, calcular parametros y generar gréaficos estadisticos.

2. Interpretar la posible relacién entre dos variables y cuantificar la relacion lineal entre ellas
mediante el coeficiente de correlacion, valorando la pertinencia de ajustar una recta de regresion y
de realizar predicciones a partir de ella, evaluando la fiabilidad de las mismas en un contexto de
resolucién de problemas relacionados con fenémenos econémicos y sociales.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos
variables son o no estadisticamente dependientes mediante la representacién de la nube de
puntos en contextos cotidianos.

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el
célculo e interpretacién del coeficiente de correlacion lineal para poder obtener conclusiones.
2.3. Calcula las rectas de regresién de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.
2.4. Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion
mediante el coeficiente de determinacion lineal en contextos relacionados con fenémenos
econdmicos y sociales.

3. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos, utilizando la
regla de Laplace en combinacion con diferentes técnicas de recuento y la axiomatica de la
probabilidad, empleando los resultados numéricos obtenidos en la toma de decisiones en contextos
relacionados con las ciencias sociales.
3.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la
regla de Laplace, las férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes
técnicas de recuento.
3.2. Construye la funcién de probabilidad de una variable discreta asociada a un fenémeno
sencillo y calcula sus pardmetros y algunas probabilidades asociadas.
3.3. Construye la funcion de densidad de una variable continua asociada a un fenébmeno
sencillo y calcula sus parametros y algunas probabilidades asociadas.

4. ldentificar los fenémenos que pueden modelizarse mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal calculando sus parametros y determinando la probabilidad de diferentes sucesos
asociados.

4.1. Identifica fendbmenos que pueden modelizarse mediante la distribucién binomial, obtiene
sus parametros y calcula su media y desviacion tipica.

4.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcién de
probabilidad, de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de céalculo u otra
herramienta tecnolégica y las aplica en diversas situaciones.

4.3. Distingue fenémenos que pueden modelizarse mediante una distribucién normal, y valora
su importancia en las ciencias sociales.

4.4, Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucién normal a partir de la tabla de la distribucién o mediante calculadora,
hoja de calculo u otra herramienta tecnologica, y las aplica en diversas situaciones.

4.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucién binomial a partir de su aproximacion por la normal valorando si se
dan las condiciones necesarias para que sea valida.

5. Utilizar el vocabulario y la notacién adecuados para la descripcion de situaciones relacionadas
con el azar y la estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica
informaciones estadisticas presentes en los medios de comunicacién, la publicidad y otros &mbitos,
detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion de los datos como de las
conclusiones.
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5.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica.

5.2. Razona y argumenta la interpretacién de informaciones estadisticas o relacionadas con el

azar presentes en la vida cotidiana.
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TEMPORALIZACION 1° DE BACHILLERATO

PRIMER TRIMESTRE

MATEMATICAS |
ALGEBRA

MATEMATICAS SOCIALES |
ALGEBRA

U D 1: NUumeros reales.

UD 1: Numeros reales

UD 2: ALGEBRA I:
Polinomios. Ecuaciones y sistemas.

UD 2: Polinomios. Fracciones algebraicas

U D 3: ALGEBRA II:
Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.

UD 3: Ecuaciones y sistemas

U D 4: Trigonometria I.

UD 4: Inecuaciones y sistemas

U D5: Trigonometria Il.

UD 5: Logaritmos. Aplicaciones

SEGUNDO TRIMESTRE

MATEMATICAS |

MATEMATICAS SOCIALES |

UD 6: Numeros complejos.

UD 6: Funciones reales. Propiedades globales

U D 7: Geometria analitica en el plano.

UD 7: Funciones polinémicas. Interpolacion

U D 8: Lugares geométricos. Cénicas.

UD 8: Funciones racionales e irracionales

U D 9: Sucesiones. Limites.

UD 9: Funciones exponencial, logaritmica y
trigonométrica

U D10: Propiedades globales de las funciones.

UD 10: Limites de funciones. Continuidad

U D11: Funciones elementales.

TERCER TRIMESTRE

MATEMATICAS |

MATEMATICAS SOCIALES |

U D 12: Limites de funciones. Continuidad.

UD 11: Introduccién a las derivadas.
Aplicaciones
U D13: Introduccién a las derivadas. ubD 12: Distribuciones bidimensionales.

Regresioén y correlacion

U D 14: Aplicaciones de las derivadas.

UD 13: Probabilidad

U D 15: Introduccién a las integrales y sus
aplicaciones.

UD 14: Distribuciones discretas. Distribucion
binomial
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EVALUACION

La evaluacion es uno de los elementos del proceso educativo de mayor importancia y requiere una
dedicacion constante. Las concepciones sobre qué es, qué hay que evaluar, como se debe hacer y
cuando se debe efectuar son variadas y muy distintas segln la concepcion que tengan los docentes
de la ensefianza.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion se definen como aquellos documentos o registros utilizados por el
profesorado para la observacion sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del
alumnado.

Algunos de los procedimientos que se emplearan para evaluar el proceso de aprendizaje son:

e Observacion: directa o indirecta, sistematica o verificable (medible) del trabajo en el aula. Se
pueden emplear registros, escalas o listas y el registro anecdético personal de cada uno de los
alumnos. Es apropiado para comprobar habilidades, valores, actitudes y comportamientos.

e Realizacion de tareas o actividades: en grupo o individual, secuenciales o puntuales. Se suelen
plantear como problemas, ejercicios, respuestas a preguntas, retos y es apropiado para valorar
conocimientos, capacidades, habilidades, destrezas y comportamientos.

e Realizacion de pruebas objetivas o abiertas: de conocimientos o practicas, que sean estandar
0 propias. Se emplean exdmenes y pruebas o test de rendimiento, que son apropiadas para
comprobar conocimientos, capacidades y destrezas.

Al menos se realizaran dos pruebas escritas por evaluacion

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACCION
Algunos ejemplos de pruebas de evaluacién son:

1. Examen oral: Método imprescindible para medir los objetivos educacionales que tienen que ver
con la expresion oral. Sirve para comprobar la profundidad en la comprensién y la capacidad de
relacionar.

2. Prueba escrita de respuesta abierta: Prueba con control cronometrado, en la que el alumno
construye su respuesta. Se puede conceder el derecho a consultar material de apoyo. Sirve para
comprobar la capacidad de expresion escrita, la organizacion de ideas, la capacidad de aplicacion,
el andlisis y la creatividad.

3. Pruebas objetivas (tipo test): Examen escrito estructurado con diversas preguntas en los que el
alumno no elabora la respuesta, solo ha de sefialarla o completarla. Permiten evaluar sobre una
base amplia de conocimientos y diferenciar bien el nivel de adquisicion de conocimientos de los
alumnos.

4. Trabajo académico: Resolucién de un problema o desarrollo de un proyecto que puede ir desde
problemas o trabajos breves y sencillos hasta problemas o trabajos amplios y complejos. Fomenta
el desarrollo de diversas capacidades: busqueda y seleccidon de informacion, lectura inteligente,
organizacién o pensamiento critico.

5. Cuaderno: Conjunto documental elaborado por un estudiante que muestra la tarea realizada
durante el curso en una materia determinada. Se utiliza para evaluar aprendizajes complejos y
competencias genéricas, dificilmente evaluables con otro tipo de técnicas.

6. Observacion: Estrategia basada en la recogida sistematica de datos en el propio contexto de
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aprendizaje: ejecucion de tareas o practicas. Sirve para obtener informacion de las actitudes a partir
de comportamientos, habilidades, procedimientos, etc.

CRITERIOS GENERALES DE CORRECCION DE PRUEBAS Y TRABAJOS ESCRITOS

En dichas pruebas o trabajos se observaran los siguientes aspectos:
e En cada pregunta figurara la puntuacién maxima asignada a la misma.

e La correcta utilizacion de conceptos, definiciones y propiedades relacionados con la
naturaleza de la situacién que se trata de resolver.

e Justificaciones tedricas que se aporten para el desarrollo de las respuestas. La no
justificacion, ausencia de explicaciones o explicaciones incorrectas seran penalizadas de
acuerdo con lo establecido en el departamento de la calificacibn maxima atribuida a la
pregunta o epigrafe.

e Claridad y coherencia en la exposicién. Los errores de notacion solo se tendran en cuenta
si son reiterados y se penalizaran de acuerdo con lo establecido en el departamento.

e Precision en los calculos y en las notaciones. Los errores de calculo en razonamientos
esencialmente correctos se penalizaran de acuerdo con lo establecido en el departamento.

e Se valorara positivamente la coherencia, de modo que si un alumno arrastra un error sin
entrar en contradicciones, este error no se tendra en cuenta salvo como se recoge en los
anteriores apartados.

e Deberan figurar las operaciones no ftriviales, de modo que pueda reconstruirse la
argumentacion logica y los calculos del alumno.

e La falta de limpieza en las pruebas penalizara de acuerdo con lo establecido en el
departamento.

e En un trabajo se tendra en cuenta el desarrollo, de acuerdo con lo establecido en el
departamento la presentacién, la expresion, las faltas de ortografia, el uso de conceptos y la
originalidad.
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NORMAS PARA LA CALIFICACION Y PUNTUACION DE PRUEBAS.
(E.S.0 y BACHILLERATO).

1-El examen podra constar de teoria o cuestiones, problemas o ejercicios escritos de acuerdo con
los contenidos que entren.

2- En cada pregunta se indicara las puntuaciones.

3- Si no se explicitan puntuaciones se entiende que:
- Todas las preguntas punttan igual.
- Dentro de cada pregunta cada apartado puntda igual, mientras no se diga nada.
- El profesor puede anunciar, en el momento del examen, una ponderaciéon mayor de
algun problema, apartado o pregunta por considerarlos mas fundamentales o basicos.

4- Se considera decisivo realizar correctamente las operaciones que conllevan a la solucion del
problema y las unidades de la respuesta. Para otorgar la puntuacion completa a un ejercicio debe
constar: planteamiento, operaciones, respuesta y unidades.

5- Los errores operativos que sean llamativos e importantes conllevan la anulacion de toda la
puntuacion en la pregunta.

6- La solucién correcta de un problema sin el planteamiento no superaré el 25 % de la puntuacion
del ejercicio o apartado.

7- En las pruebas de recuperacion de los alumnos se tendran en cuenta las notas que hayan
sacado en las pruebas anteriores, sobre los mismos contenidos, para definir la nota.

8- En las evaluaciones ordinarias, por acuerdo de Claustro, las notas de los criterios actitudinales
representaran el 20% de la evaluacién y para aprobar sera necesario aprobar dichos criterios,
especialmente y al menos, el criterio del comportamiento en clase.

9- Si un alumno habla en el examen, copia, pasa ejercicios, etc., se le calificara con un cero,
directamente todo el examen.

10- En los problemas que se pida respuesta exacta no se admitiran respuestas aproximadas ya que
los calculos exactos implican el correcto manejo de conceptos numéricos y operativos.

11- Exadmenes con opcidn de problemas o ejercicios. En algunas pruebas se pueden proponer,
para que el alumno elija, un nimero de problemas mayor que los que el alumno debe resolver.
Para homogeneizar el examen y que todos los alumnos tengan igualdad de oportunidades, estas
pruebas se corregiran de acuerdo a las siguientes normas especificas:

a) Solo se calificaran el nUmero de problemas o ejercicios pedido anuldndose los excedentes.

b) El alumno elegird y contestara, de cada parte, el nimero de problemas pedido
exactamente.

¢) Si se hacen mas problemas de los prefijados, en una parte 6 en el global del examen, solo
se corregiran los primeros que aparezcan en las hojas de examenes, hasta completar el
namero pedido, anulandose los problemas excedentes.
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PROCEDIMIENTO PARA OBTENER LA NOTA DE JUNIO

(E.S.Oy BACHILLERATO)

A) La materia se dividira en tres evaluaciones o bloques (que el profesor
correspondiente, definira en sus grupos); para la nota de cada evaluacién el
profesor habra realizado al menos dos pruebas escritas, con la ponderacién
correspondiente, que anuncie el profesor.

B) La nota obtenida en estas pruebas escrita supone el 80% de su nota. El otro 20%
corresponde al comportamiento, actitud, esfuerzo y trabajos realizados a lo largo de la
evaluacion.

C) Por cada evaluacién o bloque se hard una prueba escrita de recuperacién, para
aquellos alumnos que no hayan aprobado la evaluacién o bloque previamente
definido.

El profesor explicara a sus alumnos la forma de recuperacion de las evaluaciones o
bloques suspensos, es decir en que periodo de tiempo se realizardn las
recuperaciones y qué alumnos estan obligados a realizarlas.

Los profesores que lo consideren conveniente, pueden hacer los examenes de
recuperaciéon a todos los alumnos, incluido los aprobados, porque los examenes se
realizan en una hora de clase, la nota obtenida servira para subir la nota de la
evaluacidn o concretarla con mas criterios.

En las pruebas de recuperacion de los alumnos se tendran en cuenta las notas
que hayan sacado en las pruebas anteriores, sobre los mismos contenidos, por si fuera
necesario para definir la nota.

D) El alumno debe ser informado al comienzo del curso, que la nota de Junio sera la
media aritmética de las notas de las tres evaluaciones (o de los blogques) realizados,
(obtenida y definida después de realizar las recuperaciones correspondiente de cada
evaluacion o bloque), pero teniendo en cuenta que so6lo se realizard esta media
cuando en cada evaluacién o blogue se haya obtenido _como minimo_un 3 en las
recuperaciones. Es decir, que no tienen aprobada la materia aquellos alumnos que
tengan por ejemplo un 8, 7,2.

E) El alumno que en Junio tenga toda la materia suspensa realizara un examen
global, que seré el mismo para todos los alumnos del mismo curso del centro y que sera
redactado por todos los profesores que imparten clase en ese curso. Los profesores se
pondran de acuerdo para poder realizar el examen el mismo dia.

F) A los alumnos evaluados negativamente en Junio, se les indicara y recordara las
actividades que deben hacer durante el verano. El profesor de matematicas en la
evaluacion final de junio entregara a la tutora una hoja que recoja las actividades a
realizar en el verano para preparar el examen de septiembre. La tutora se la entregara a
los padres o a los alumnos que tengan suspensas las matematicas

G) En septiembre deberan realizar una prueba global, comun para todos los alumnos.
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